W telegraficznym skrocie

1.

Odkrywanie probleméw i produktéw to dwa rézne procesy: pierwszy koncentruje si¢ na
identyfikacji wlasciwego problemu, a drugi na znalezieniu odpowiedniego rozwigzania.
Istnieje popularny mit, ze genialne pomysty na biznes pojawiaja si¢ nagle, jednak w
rzeczywistosci sa one wynikiem dlugotrwalego procesu dostosowywania sie do realiow
rynkowych.

Proces poszukiwania problemow sktada si¢ z dwoch etapow: Exploracji i Filtracji. Natomiast
proces poszukiwania rozwigzan dzieli si¢ na trzy fazy: Ideacji, Filtracji i Iteracji.
Poszukiwanie niszy jest rzeczywistym poczatkiem kreowania pomystow, co jest kluczowe na
wczesnym etapie tworzenia startupu.

Kreatywno$¢ mozna rozwijac i trenowac stosujac odpowiednie techniki i metody, co obala
mit, Ze jest ona zarezerwowana tylko dla nielicznych. W rzeczywistosci kazdy moze by¢
kreatywny.



